Designmetode #07

OMVENDT BRAINSTORM

DESIGN TO INNOVATE



Designmetode:

DIY /DO IT YOURSELF #07

OMVENDT BRAINSTORM

HVAD

En omvendt brainstorm er en metode til at fa nye idéer
med "omvendt fortegn”. Det kan give en sjov idégenere-
ring, men ogsa skabe nogle indlysende gode idéer, som
man ikke lige ville have set i en traditionel brainstorm.

HVORFOR

Brug en omvendt brainstorm, hvis du feler dig presset il
at finde det "rigtige” svar, har brug for skeeve idéer eller
helt nye vinkler i din proces, eller hvis du er kert lidt fast

HVORDAN

Du arbejder "omvendt” med din brainstorm ved at foku-
sere pa alle de ting, man absolut ikke ville gere eller
teenke. Veer sa politisk ukorrekt, som du overhovedet kan!

i idégenereringen.

1. OMFORMULER
PROJEKTETS MAL

Seet negativt fortegn pa
din  malszetning/mulig-
hedsrum (se evt. sidste
maneds metode), og du
har dit udgangspunkt for
den omvendte brainstorm.
Fx: "Hvordan leverer vi en
darlig service?”, "hvordan
sikrer vi mindst mulig delta-
gelse” eller "hvordan serger
vi for, at patienterne mister
deres identitet”.

2. START DIN
BRAINSTORM

Med udgangspunkt i din
mélsaetning kan du og
evt. andre projektdeltage-
re nu begynde at komme
med "gode” idéer til din
malsaetning. Fx: "Vi opnar
lav deltagelse ved at lade

veere med at invitere no-
gen” eller "ved at skabe en
rodet foromtale af begiven-
heden”. Eller lignende. Jo
darligere, jo bedre. Intet er
for skert eller urealistisk pa
dette stadie.

3.VEND

BOTTEN IGEN

Du kan nu vende dine svar
til noget positivt ved at for-
mulere dine idéer lidt mere
konstruktivt og give dem
positivt fortegn.

4. SORTER

OG UDVALG

| DINE IDEER

Der er nu basis for at fa
sorteret og vurderet dine
idéer. Dukkede der noget
nyt op, du ikke tidligere
havde teenkt pa? Maske

er nogle af idéerne helt i
hegnet, dem sorterer du
selvfelgelig fra.

5. GODE TIPS

Jo flere idéer, jo bedre. Byg
evt. videre pa hinandens
idéer, og husk, at ingen
ma sige "nej” eller "det er
for langt ude”. Ga til opga-
ven med et dbent, omend
negativt, sind. Vent med at
vurdere idéerne, til du/l er
helt feerdige.

... OG HVAD SA?

Du er nu i en ab-
neproces, hvor du
befinder dig midt i
dit udviklingsarbej-
de og er i gang med
at videreudvikle og
afpreve de udfor-
dringer og idéer,
der er opstaet indtil
nu. Efterfelgende vil
du igen beveege dig
tilbage i en lukkepro-
ces, sa du kan arbej-
de dig frem mod dit
endelige mal.

KORT OM DESIGNMETODER

Designmetoder bruges til at udforske og udvikle et enskvaer-

1. Indsamling af information
2. Analyse og kategorisering

digt fremtidsscenarie. Metoderne bidrager til en sékaldt abne/

lukke-proces, hvor man abner op for muligheder og samler ind

for efterfelgende at lukke igen ved at afgreense, udveelge og
analysere.

4. Udvikling og afgreensning

Disse fire stadier gentages efter behov, og efter et par omgange
har du dit resultat. Det kan veere din lesning pa et problem, din

nye strategi eller maske din nye produktkategori.

Viinddeler designprocessen i fire stadier, hvor der i hvert stadie

er flere forskellige metoder at vaelge imellem.




